2. DONEM 1. YAZILI BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM GALISMA NOTLARI

SORU:

Cozllmesi gereken sorun ya da asilmasi gereken engel anlamina gelir. Glnlik hayatta sik sik karsilasiriz.
Yukarida tanimi verilen kavrami yaziniz.

Cevap: PROBLEM.

SORU: Bir problemi dogru olarak ¢6zebilmenin ilk asamasi nedir? Yaziniz.
Cevap: PROBLEMi ANLAMA

SORU:

Ayse yolu kullanarak eve gitmek istiyor. Ayse’nin eve gitme algoritmasini “ilerle, saga don, sola dén” komutlarini
kullanarak yaziniz.

Cevap:
_ PN
AL m llerle —ilerle —ilerle — saga don —ilerle —ilerle — sola d6n —ilerle —ilerle —ilerle —

sola don —ilerle- ilerle.

SORU:

Bir problemin ¢éziimiinde izlenecek yol
anlamina gelir.

Problemin ¢oéziimiinin adimlar halinde
yazilmasiyla olugturulur.
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Her adimda yapilacak islemler agik¢a
belirtilir.

Sekildeki “?” ile gosterilen kutucuga yazilmasi gereken kavrami yaziniz.

Cevap: ALGORITMA

SORU:

Asagida karisik olarak "Ayran yapip, bardaga koyma" algoritmasi verilmistir. Algoritmayi dogru olacak sekilde
siralayiniz.

Basla. ADIM 1: Basla.
Tuz koy. ADIM 2: Yogurdu kaba koy.
Bitir. ADIM 3: Tuz koy.
Cirp. ADIM 4: Su ekle.
Bardaga doldur. ADIM 5: Cirp
Yogurdu kaba koy. ' -
ADIM 6: Bardaga doldur.
Su ekle.

ADIM 7: Bitir.



SORU:

Fili agaca ulastiracak yolun algoritmasini “ilerle, saga don, sola don” komutlarini kullanarak yaziniz.
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- ilerle — ilerle - ilerle — sola don —ilerle —ilerle - ilerle

i

SORU: Blok tabanli programlama aracinda ok isareti ile gosterilen alanlarin isimlerini kutucuklara yaziniz.
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SORU:

Tavsani havuca ulastiracak yolun algoritmasini “ilerle, saga don, sola don” komutlarini kullanarak yaziniz.

B Coae:
Cevap: ilerle —ilerle — saga don —ilerle — ilerle — ilerle — saga don - ilerle

/

SORU:

Asagida aciklamasi verilen kavramlara birer 6rnek veriniz.
Sabit: ilk bigimiyle kalan, degismeyen ifade ya da nesnelerdir.
Ornek: SUYUN KAYNAMA SICAKLIGI SABITTIR.

Degisken: ilk bigcimiyle kalmayip yeni degerler ya da bicimler alabilen ifade ya da nesnelerdir.

Ornek: GUN iCiINDE HAVA SICAKLIGI DEGISKENDIR.

SORU:
- 1- Basla

. . 2- Bir say gir .
Zeynep yandaki algoritmaya 3. Gir”enysagwy' Zmp Cevap: 25
2. adimda 10 sayisini girmistir. 4- Sonuca 5 ekle

5- Sonucu ekrana yaz

Ekrana yazilacak sonug kagtir? 6- Bitir




